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Введение

В этом файле представлен пример оформления реферата по истории информатики. Конечно же, следует рассматривать этот вариант как рекомендательный. Возможно написание реферата и в других редакторах (Open Office, TeX, Emacs и пр.). Названия параграфов должны отражать изложение вопроса в историческом «срезе». Обязательными же являются «Введение» и «Заключение». Возможно также введение подпараграфов.

 При оформлении списка литературы, использованной в реферате, следует придерживаться стандартных правил согласно ГОСТ 7.1-2003 «Библиографическая запись. Библиографическое описание. Общие требования и правила составления». В случае если вам необходимо ссылаться на электронные ресурсы, полезным будет также: 
ГОСТ 7.82-2001 «Библиографическая запись. Библиографическое описание электронных ресурсов». Ссылки на литературу удобно оформлять в «оксфордской» нотации: фамилия первого автора или название и год, через запятую [Афанасьев, 1995]. Если у данного автора несколько публикаций в данном году, то после года можно дополнительно ввести буквенные индексы.
1. Развитие вопроса

При использовании списков, перечислений и т.п. желательно использовать списочные стили. Нумерованный список:
1. первый пункт,

2. второй пункт

3. третий пункт.

Или не нумерованный список:

· красный,

· синий,

· зеленый.

2. Периодизация
Таблицы в тексте должны быть пронумерованы, и иметь свое название. Название объекта (таблицы, рисунка и пр.) можно вставить через меню «Вставка ( Ссылка ( Название».Ссылка на таблицу выглядит так (Таблица 1). Вставить ссылку в текст можно через меню «Вставка ( Ссылка ( Перекрестная ссылка». При этом обратите внимание на поле «Вставить ссылку на:».
Таблица 1. Пример таблицы.
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Таблица гораздо лучше смотрится, если у нее есть шапка (см. Таблица 1). При ссылке на объект, на который уже ссылались в тексте, перед ссылкой добавляется «см.».

На всякий случай напоминаю, что ссылки обновляются автоматически, при добавлении объектов в текст, т.е. специально за правильностью их нумерации можно не следить.

3. 1-е поколение системы

Все, что сказано про таблицы верно и для рисунков – название вставляем как ссылку, используем нумерацию рисунков и т.п. (Рисунок 1).

[image: image1.wmf]
Рисунок 1. Пример рисунка.
4. Современное состояние вопроса.

Формулы в реферате по истории будут лишними, но если без них никак не обойтись, то следует использовать редактор формул, а не вставлять в текст отсканированный рисунок с формулой.
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Заключение

Рассмотренные в этом файле рекомендации должны помочь Вам правильно оформить реферат по истории информатики и максимально ясно изложить суть вопроса. Эти же рекомендации будут полезными и при оформлении диссертации. Рассмотренные в этом файле рекомендации должны помочь Вам правильно оформить реферат по истории информатики и максимально ясно изложить суть вопроса.  Рассмотренные в этом файле рекомендации должны помочь Вам правильно оформить реферат по истории информатики и максимально ясно изложить суть вопроса. Рассмотренные в этом файле рекомендации должны помочь Вам правильно оформить реферат по истории информатики и максимально ясно изложить суть вопроса.
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